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Capitulo 1

Introducciéon

En este documento pretendemos dar una serie de especificaciones sobre el
proceso a llevar acabo en una migracion de version de la clasificacion CATRE
de RedIRIS.

La persona encargada de generar la nueva version de CATRE deber4 propor-
cionar un fichero donde se indiquen las relaciones existentes entre la clasificacion
en curso y la que propone. Este fichero debe contener una serie de operaciones
que indiquen como se pasa de una version a otra. Las operaciones que se pueden
realizar se detallan en este documento.

Para evitar inconsistencias en la base de datos de areas/recursos hay que
seguir estas especificaciones al pie de la letra.

1.1. Estructura de la clasificacién

La clasificacion CATRE se ha estructurado, al igual que las ramas del conocimien-
to, de manera jeridrquica en un arbol invertido. De esta forma las &reas més
generales estan en los niveles superiores y las més especificas en los inferiores.
Cada area en el arbol es llamada nodo y los nodos finales, que no tienen mas
hijos, son denominados hojas.

Para representar esta clasificacion jerdrquica de manera textual hemos definido
unos codigos especiales basados en grupos de tres caracteres, una letra y dos
ntmeros (por ejemplo a01b21c02 ...). Cada letra identifica un nivel en el arbol
de 4reas temaéticas (a para el nivel superior, b para el nivel inferior a a y asi
sucesivamente) y el nimero identifica un area entre las del mismo nivel.

A continuacién vamos a mostrar un ejemplo de d&rbol CATRE. Hemos puesto
un texto dentro de cada nodo. El c6digo de un area determinada seré la composi-
cion de los nombres que se encuentran en los circulos de los nodos si recorremos
el arbol desde la parte superior hasta el nodo a tratar.
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Segin lo expuesto anteriormente el nodo a0l es un nodo intermedio
y a02, a01b02 y a03b02c01 son nodos hoja.

1.2. Genealogia de areas

Para familiarizarnos con la notacién empleada en el nombrado de nodos de
la estructura jerarquica damos, a continuacién, una breve explicacién de cada

término.

madre

hija

tia

sobrina

hermanas

area que tiene nodos que cuelgan de ella.

area que cuelga del 4rea madre. Tendr un catreMainCode igual que
el area madre anadiendo una letra y dos numeros.

4rea que tiene en su campo catreMainCode el mismo c6digo que
otras areas (sobrinas) tienen en sus campos catreCode. En el mundo
real no seria un area tia sino una madrina ya que las supuestas
sobrinas no son hijas de sus hermanas.

area que tiene en su campo catreCode el cddigo catreMainCode de
otra area. En el mundo real no seria un area sobrina ya que no es la
hija de un area hermana. Seria més bien un 4rea ahijada.

areas que se encuentran bajo una misma madre. Su catreMainCode
se diferencia en los tres altimos caracteres.

En el presente grafico mostramos algunas de las relaciones que un nodo puede

tener.
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madre/tia
Eo) €09 | €03 b)) 609 (o)

|
hidja ': i: i: sobrina

catreMainCode=a01b03c01 catreMainCode=a03b02c01
catreCode=a01b03

Segun estas definiciones podemos decir que:

el 4rea a01b03 es madre de a01b03c01

= el drea a01b03c01 es hija de a01b03

= el drea a03b02c01 es sobrina (o ahijada) de a01b03 ya que tiene el campo
catreCode=a01b03 lo que indica que esté relacionada con esa area y que
cuando naveguemos por a01b03 ademés de mostrar sus hijas deberiamos
mostrar aquellas areas sobrinas (que tienen catreCode=a01b03)

= el drea a01b03 es tia (o madrina) de a03b02c01

Nota: Un area sobrina apunta a sus areas tias mediante el campo catreCode
pero las areas tias no apuntan a las sobrinas.
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Operaciones permitidas

2.1. Operaciones basicas con recursos

2.1.1. Mover recursos a otra area (no recursivo)
rec_ mv

Formato: rec_mv catreCode catreCodeNew
Ejemplo: rec_mv a02b2 a01b01c01

= Cambiar el c6digo catreCode=a02b02 por catreCode=a01b01c01 en to-
dos los recursos clasificados en a01b02. Si hay recursos clasificados por
debajo de a02b02 (por ejemplo a02b02c03) no seran movidos.

Nota: No es un movimiento recursivo

2.1.2. Eliminar recursos
rec_rm

Formato: rec_rm catreCode

Ejemplo: rec_rm a01b01

= Eliminamos los recursos que tengan tinicamente el valor a01b01 en campo
catreCode.

= Borramos el valor a01b01 del campo catreCode de aquellos recursos que
lo tengan multivaluado.
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2.2. Operaciones simples con areas

2.2.1. Anadir un area hoja
area leaf add

Para crear una nueva area se utiliza la operaciéon area_leaf _add.
Formato: area_leaf_add catreMainCode
Ejemplo: area_leaf_add a01b20

Notas: Habra que tener en cuenta si algtin recurso del area a0l puede ser
clasificado en la nueva 4rea a01b20

Si algiin area puede estar relacionada con la que acabamos de crear

hay que afiadir a su campo catreCode el cddigo del area tia.

2.2.2. Eliminar un area
area_simple rm

Usamos esta operacién cuando deseamos eliminar un 4rea
Formato: area_simple_rm catreMainCode

Ejemplo: area_simple_rm a01b01cO1
= Eliminamos el 4rea con catreMainCode=a01b01c01.

Nota: No se hace nada més, no se comprueba si tenia sobrinas ni si habia
recursos catalogados en esta drea

2.2.3. Cambio de area
area_maincode mv

Formato: area_maincode_mv catreMainCodeOld catreMainCodeNew

Ejemplo: area_maincode_mv a01b01 a02b10

= Cambiamos el campo catreMainCode=a01b01 por el catreMainCode=a02b10.

2.2.4. Cambiar de tia un area
area nephew mv

Lo que vamos a hacer es cambiar un valor del campo catreCode por otro en
un area determinada. Con esto hemos cambiado de tia a un &rea.

Formato: area_nephew_mv [catreMainCode] catreCode0ld catreCodeNew
El campo [catreMainCode] es opcional
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Ejemplo: area_nephew_mv a01b01c01 a01b01 a02b02

= Buscamos el area con catreMainCode=a01b01c01 y cambiamos el
catreCode= a01b01 por catreCode=a02b02.

Ejemplo: area_nephew_mv a01b01 a02b02

= Buscamos cualquier area sobrina de a01b01 (que tenga catreCode=a01b01)
y cambiamos dicho valor por a02b02.

2.2.5. Eliminar un area sobrina
area nephew rm

Realmente no estamos eliminando el 4rea. Lo que hacemos es eliminar el lazo
familiar que existe entre el area tia y la sobrina, es decir, el campo catreCode
del area sobrina.

Formato: area_nephew_rm [catreMainCode] catreCode
El campo [catreMainCode] es opcional

Ejemplo: area_nephew_rm a01b01c01 a01b02c02

= Buscamos el area con catreMainCode=a01b01c01 y eliminamos el
catreCode=a01b02c02

Ejemplo: area_nephew_rm a01b02c02

= Buscamos cualquier area sobrina de a01b02c02 (que tenga catreCode=a01b02c02)
y eliminamos dicho valor.

2.3. Operaciones complejas con areas

2.3.1. Eliminar un area hoja
area_ leaf rm

Usaremos esta operacion cuando queramos eliminar un area de altimo nivel.

Formato: area_leaf_rm catreMainCode

Ejemplo: area_leaf_rm a01b01c01

= Eliminar el area con catreMainCode=a01b01c01 mediante
area_simple_rm a01b01cO1

» Eliminar catreCode=a01b01c01 de todas las areas sobrinas que pudieran
tener ese c6digo en su campo catreCode asi que si esta area era tia de
algunas otras se romper4 esa relacién. Usaremos la operacion
area_nephew_rm a01b01c01
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= Cambiar catreCode=a01b01c01 por catreCode=a01b01 a todos los recur-
sos que tuviesen catreCode=a01b01c01 mediante
rec_mv a01b01c01 a01b01

Nota: Si el area a borrar es de nivel 1 (por ejemplo a04) los recursos cat-
alogados en esta 4rea han de ser eliminados si es que no contienen
otro c6digo catreCode.

2.3.2. Mover un area hoja
area leaf mv

Usamos esta operacién cuando vamos a mover un area hoja de sitio. Este
movimiento lleva consigo un cambio del cddigo catreMainCode.

Formato: area_leaf_mv catreMainCodeOrig catreMainCodeNew
Ejemplo: area_leaf_mv a01b01 a22b33c44

= Cambiar el c6digo catreMainCode=a01b01 por catreMainCode=a11b33c44
en el area que estamos tratando mediante
area_maincode_mv a01b01 a22b33c44

= Cambiar catreCode=a01b01 por catreCode=al1b33c44 en las 4reas so-
brinas mediante
area_nephew_mv a01b01 al1b33c44

= Cambiar los catreCode=a01b01 por catreCode=al1b33c44 en los recur-
sos clasificados en el area original mediante
rec_mv a01b01 al11b33c44

Nota: Siempre se ha de mover a una localizacion nueva, es decir, el campo
catreMainCode debe no existir previamente.

2.3.3. Dividir un area hoja en varias areas
area leaf split

Cuando queremos dividir un &rea de tipo hoja podemos usar la operaciéon
area_leaf_split. Esta divisién se puede realizar tanto bajo el area que estemos
tratando como en otra localzacién.

Formato: area_leaf_split catreMainCodeOrig catreMainCodeNewl
. catreMainCodeNewN

Ejemplo: area_leaf_split a04 a04b01 a04b02 a04b03

= Creamos las nuevas areas a04b01 a04b02 y a04b03 mediante
area_leaf_add a04b01
area_leaf_add a04b02
area_leaf_add a04b03



CAPITULO 2. OPERACIONES PERMITIDAS 10

= Los recursos que estaban clasificados en a04 se dejan ahi.

Notas: Habra que ver, posteriormente, qué se hace con esos recursos. Lo in-
teresante seria que fuesen reclasificados por los expertos/documentalistas.

Otra opcién puede ser la catalogacién de todos los recursos que
tenian catreCode=a04 en las tres areas que se han creado hasta la es-
pera de la reclasificacion, es decir, les afadiriamos catreCode=a04b01,
catreCode=a04b02 y catreCode=a04b03.

2.3.4. Eliminar una rama que cuelga de un area
area tree rm

Usaremos esta operacién cuando queramos eliminar un 4rea y las que cuelguen
de ella.

Formato: area_tree_rm catreMainCode
Ejemplo: area_tree_rm a01b01c01

» Eliminar el 4rea con catreMainCode=a01b01c01 mediante
area_simple_rm a01b01cO1

= Eliminar todas las areas hijas de a01b01c01, las que tengan

catreMainCode=a01b01c01* mediante
2?2?27

s Afiadir catreCode=a01b01 a todos los recursos que tuviesen

catreCode=a01b01c01* mediante
272277

Nota: Si el area a borrar es de nivel 1 (por ejemplo a04) los recursos cat-
alogados en esta area han de ser eliminados si es que no contenian
otro codigo catreCode.

2.3.5. Mover una rama que cuelga de un area
area tree mv

Usamos esta operacién cuando vamos a mover un area de sitio en la estruc-
tura jerdrquica de areas. Este movimiento lleva consigo un cambio del cédigo
catreMainCode.

Formato: area_tree_mv catreMainCode0ld catreMainCodeNew

Ejemplo: area_tree_mv a01b01 a22b33c44
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= Cambiar catreMainCode=a01b01 por catreMainCode=al1b33c44 en el
4rea que estamos tratando mediante
area_maincode_mv a01b01 al1b33c44

= Cambiar catreMainCode=a01b01x por catreMainCode=al1b33c44* en

todas las areas por debajo de la que estamos tratando mediante
P?P???7?7?

= Cambiar catreCode=a01b01 por catreCode=al1b33c44 en las areas so-
brinas mediante
area_nephew_mv a01b01 al1lb33c44

= Cambiar catreCode=a01b01* por catreCode=al1b33c44#* en las areas
sobrinas mediante

= Cambiar los catreCode=a01b01* por catreCode=al1b33c44* en los re-
cursos mediante

Nota: Siempre se ha de mover a una localizacién nueva, es decir, el campo
catreMainCodeNew no debe existir previamente.

2.3.6. Agrupar areas hoja hermanas
area leaf merge

Mediante esta operaciéon podemos agrupar varias areas de tipo hoja en una
sola

Formato: area_leaf_merge catreMainCodel
. catreMainCodeN catreMainCodeNew

Ejemplo: area_leaf_merge al0b10 alObll al0b1l2 a10b20

» Crear el drea con catreMainCode=a10b20 mediante
area_leaf_add al10b20

= Eliminar las dreas con catreMainCode=al0b10, al0bl1l y a10b12 medi-
ante
area_leaf_rm al0b10
area_leaf_rm alObilil
area_leaf_rm alObl2

= Cambiar los campos catreCode=al10b10, al0b11l y al0b12 de las areas
sobrinas por catreCode=a10b20 mediante
area_nephew_mv alOb10 al0b20
area_nephew_mv alObll al0b20
area_nephew_mv alOb12 al10b20
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= Cambiar los campos catreCode=a10b10,a10b11 y a10b12 de los recursos
por catreCode=a10b20 mediante
rec_mv alOb10 a10b20
rec_mv alObll al0b20
rec_mv alObl12 al0b20
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Migracion

3.1.

Versiones de CATRE

Una version de CATRE viene identificada por la fecha de generacién, en
formato ano, mes, dia (YYYYMMDD), el caracter >’ y los codigos x.y.z donde

X

Z

Modificaciones que supongan cambios importantes en el software que
usamos para el proyecto RTR. Por ejemplo la adicién de un campo
nuevo que tenga relacién con otros campos existentes (por ejemp-
lo cuando se incorporé catreCode hubo que cambiar los catreCode
antiguos por catreMainCode)

Modificaciones que supongan cambios estructurales como movimien-
tos de areas

Modificaciones de contenido

Por ejemplo la version 1.0.6 se generd el dia 25 de marzo de 2003. La version de
catre sera la 2030325_1.0.6. Si usamos notacién urn tendriamos
urn:mace:rediris.es:copa:catre:20030325_1.0.6

3.2.

Proceso a seguir para una actualizaciéon

Hay que tener presente que una migraciéon de CATRE de la version x1 a la
x2 implica dos procesos principales:

1. Comprobacién de la consistencia de la migracién x1-x2

a)

Aplicacién del fichero de especificaciones PUF x2.puf al fichero con
el esquema CATRE en formato CSV x1.csv

Obtenemos el fichero x1-x2. csv con el esquema CATRE después de
la migracién y el fichero rec-x1-x2.puf con las operaciones a aplicar
a los recursos para finalizar el proceso de migracién

13
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b

)

Comprobaciéon de que el fichero x1-x2.csv es compatible con el es-
quema x2.csv propuesto

2. Migraciéon

o SRS

ISH
— — — ~—

Parada del servidor LDAP para un proceso de mantenimiento
Eliminacién del directorio de las dras de CATRE x1
Volcado de las areas de x2.csv

Actualizacion de los recursos existentes tomando como referencia el
fichero rec-x1-x2.puf
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