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MOOCs

ƴComenzamos  en el año 2013 con la adhesión a la plataforma MiriadaXlanzando 3 cursos. 
ƴEn el año 2014 nos incorporamos a la plataforma edX.
ƴEn Febrero de 2015 se lanzan los primeros cursos en edX
ƴEn 2018/19 tendremos 28 cursos en la plataforma edX
ƴ+650.000 alumnos registrados en nuestros cursos.
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SPOCs

ƴComenzamos en el curso 2012/13 con los cursos0 de adaptación (fase online Agosto y presencial 
Septiembre) 
ƴComenzamos en el curso 2013/14 con los primeros cursos como complemento a la formación 
presencial (grado y postgrado).
ƴSe utiliza la plataforma OPEN edXcomo LMS (personalización + desarrollo)
ƴEn el curso 2017/18  45 cursos, +6000 vídeos,  +300 profesores y 6.000 alumnos.
ƴEn el curso 2018/19 50 cursos.



o El desarrollo de UC3M consiste en
Å Personalización e integración con nuestro modelo.

Å Control de accesos basado en grupos docentes.

Å Gamificación/ Analíticas de la actividad de los estudiantes

Å Nuevos elementos (xblocks)

Å Acreditación de competencias

o OPEN edXcomo LMS donde se despliegan 
nuestros cursos (SPOCs). 

Desarrollo UC3M 

Open edX

OPEN edX en la UC3M.



GEL
(LearningContent Manager System) 

o Gestión de contenidos independientemente de la plataforma de aprendizaje
o Contenido estructurado dentro de la organización de un curso (vídeos, 

ejercicios, docŀŘƛŎƛƻƴŀƭŜǎΣΧΦΦύ
o Publicación automática de los contenidos audiovisuales (youtube, servidor 

streamingΣΧύ
o Sistema de transcripción automática de vídeos
o Gestión de grupos docentes
o Soporte multiples instancias de OPEN edX(distinta auth)
o Exportación de cursos a OPEN edX
o Gestión de usuarios, grupos de usuarios y actividad
o Algunos datos

Å 153 cursos

Å 550 usuarios 

Å 6.200 vídeos gestionados
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